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El Gobierno del Estado de Michoacan de Ocampo a través del Instituto de Ciencia, Tecnologia e Innovacion
(ICTI), la Secretaria de Educacion en el Estado, la Secretaria de Desarrollo Econémico, la Secretaria de
Desarrollo Rural y Agroalimentario, el Tecnoldgico Nacional de México Campus Instituto Tecnoldgico del
Valle de Morelia, el Instituto Tecnoldgico de Morelia, CANACINTRA Morelia, el Centro de Rehabilitacion e
Inclusion Infantil Teleton (CRIT) Michoacan, los NODESS del Valle y NODESS Jarhuani; con fundamento
en los articulos 1 de la Ley de Ciencia y Tecnologia; articulo 1 y octavo transitorio de la Ley de Ciencia,
Tecnologia e Innovacion del Estado de Michoacan; asi como los articulos 1, 2, 4 y octavo transitorio del
Decreto por el que se Crea el Instituto de Ciencia, Tecnologia e Innovacién del Estado de Michoacan de
Ocampo.

CONVOCAN

A personal académico y de investigacion, tecnélogos, geeks, emprendedores, profesionistas, estudiantes
de instituciones publicas y privadas de Educacion Media-Superior, Superior y Posgrado y/o Centros de
Investigacion del Pais y publico en general, interesados en el sector CTl, que gusten compartir su talento e
ideas para resolver problematicas presentes en la actualidad, a participar en la:

“Convocatoria para la atencion de Retos Cientificos y Tecnolégicos por la Innovacién de
Michoacan 2021”

Para que postulen soluciones viables, de caracter cientifico y tecnoldgico, que resuelvan las problematicas

que presentaron los sectores Gubernamental, Empresarial, Productivo, Académico y Social del Estado de
Michoacan, en el marco de la Convocatoria “Retos Tecnolégicos de Michoacan 2021”.

BASES

A. Objetivo

Contribuir en la solucion de problematicas
presentes en los sectores, Gubernamental,
Empresarial, Productivo, Académico y Social del
Estado de Michoacan, a través de los resultados
de la investigacion cientifica y tecnoldgica a
través del CIENCIATHON, o del HACKATHON
con el desarrollo de propuestas innovadoras de
software y hardware, capaces de dar soluciones
a las problematicas actuales, mediante
prototipos con el uso de herramientas
tecnoldgicas que sean accesibles y cuenten con
una implementacién realista y prometedora para
la sociedad, buscando promover la cultura de la
innovacién  dentro de la  comunidad,
coadyuvando asi en la aplicacion y divulgacion
de la ciencia y la tecnologia como un mecanismo
de asimilacion y apropiacion del conocimiento, el
talento y la creatividad.
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B. Bases de participacion

B.l. El Innovation Fest se llevara a cabo de
manera virtual los dias 4 y 5 de marzo de 2021,
a través de las plataformas del ICTl y el Instituto
Tecnoldgico del Valle de Morelia:

https://icti.mx/innovation

https://icti.mx/innovation/reqgistro

B.ll. Modalidades de participacion:

HACKATHON

Consiste en resolver los retos y problematicas
planteadas, a través de un prototipo de software
o hardware que debe ser desarrollado durante el
evento. En esta modalidad se requiere
conformar un equipo de maximo 5 personas, que
puede ser multidisciplinario. No hay limite de
edad y nivel educativo.
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CIENCIATHON

Esta enfocado a generar propuestas de Si la solucibn a un problema considera el
soluciones a las problematicas especificas de las desarrollo de un software o hardware, debera
verticales, que estén respaldadas por una optarse la participacion en la modalidad
investigacion cientifica o tecnoldgica de grado HACKATHON.

licenciatura, maestria o doctorado.

Las verticales del INNOVATION FEST para las dos modalidades son:

Gobierno digital Esta vertical esta enfocada a transparentar la asignacién y el uso de los
recursos de cada uno de los programas de gobierno. Soluciones
enfocadas en la prevencion, deteccion y sanciéon de hechos de corrupcion
generando ideas y soluciones novedosas, basadas en la tecnologia
Blockchain, que transformen la forma en como el gobierno se relaciona
con los ciudadanos a través de la tecnologia, para democratizar el acceso
a los servicios publicos digitales. Asi como todas las propuestas que
contribuyan a la mejora de procesos y tramites gubernamentales,
incorporando innovaciones tecnolégicas

Internet de las Propuestas de interactividad de dispositivos o desarrollos TIC orientados

cosas (loT) a la solucién de problematicas en las areas de agroindustria, comercio,
metalmecanica, salud y energias renovables.

Salud Desarrollos tecnoldgicos innovadores que contribuyan a solucionar

problematicas del sector salud de Michoacan, entre otros, la industria
farmacéutica y en productos o servicios para la evaluacion clinica o
preclinica. De manera particular los relacionados con el COVID-19
Smart Cities Incentivar la apropiacion social del conocimiento vinculado a
problematicas y areas de mejora reales, expresadas por usuarios reales
provenientes de los diversos sectores en el beneficio del desarrollo
urbano como: el transporte publico, alumbrado publico, gestion de
residuos, calidad del aire, seguridad, obras publicas, entre otros.

Agroindustria Desarrollos tecnoldgicos innovadores que contribuyan a solucionar
problematicas del sector agroindustrial de Michoacan generando valor
agregado.

Retos abiertos Solucién a una problematica socialmente pertinente de cualquiera de los

sectores, publico, empresarial, académico, social, etc. En esta vertical, el
interesado debera generar y transformar el conocimiento en valor a través
de la innovacién con pertinencia social.
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Para la modalidad de HACKATHON, los
interesados podran consultar las problematicas
que forman parte de la cartera de retos
postulados por los diversos sectores a partir de
la publicacion de la presente convocatoria en la
plataforma del programa; ademas, deberan
asistir a reunién virtual para asignacion de retos,
que se llevara a cabo el dia 15 de febrero de
2021 las 10:00 horas, en la liga que se publicara
previamente para ese fin.

Los participantes deberan desarrollar el reto del
dia 16 de febrero al 1 de marzo de 2021, fecha
en la que deberan subirlo a la plataforma.

Los participantes deberan exponer el reto
desarrollado para evaluacion, el dia 4 de marzo
en los horarios programados para ese fin y el dia
5 de marzo se llevara a cabo la etapa final y
premiacién de los ganadores.

Para la modalidad de CIENCIATHON podran
consultar las problematicas a partir del 26 de
enero de 2021 y presentar el desarrollo del reto
para su evaluacion, el dia 18 de febrero de 2021,
en los siguientes enlaces:

https://icti.mx/innovation/hackathon/
https://icti.mx/innovation/cienciathon/

Al igual que en HACKATHON, el dia 5 de marzo
se llevara a cabo la etapa final y premiacion de
los ganadores.

B.lll. No existe ningun costo asociado a la
participacion del Hackathon y Cienciathon, es
totalmente gratuito, pero la inscripcion es
obligatoria.

B.IV. Una misma persona no podra ser parte
de dos 0 mas equipos a la vez.

B.V. Los equipos se deben mantener
conformados desde el “Registro a Hackathon o
Cienciathon” hasta el final del evento y nombrar
a un representante del equipo.
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B.VI. Los proyectos presentados deberan ser
desarrollados a partir de la publicacion de retos
aceptados y ser de autoria original del equipo
que lo presenta.

B.VIl. Cada equipo podra registrar un solo
proyecto para el desarrollo del prototipo o
producto final.

B.VIIl. El equipo tendra completa libertad para la
generacion del prototipo, en base a tecnologias,
lenguajes de programacion, hardware, etc.

B.IX. Los participantes a Hackathon podran
enfocar su solucidbn a cualquiera de las
siguientes tecnologias:

o Aplicaciones méviles
Software

Hardware

Wearables

loT (Internet de las cosas)
Drones

B.X. Los participantes que atiendan los retos o
problematica registrada por las diferentes
instancias, podran transferir los derechos de
propiedad derivados de la propuesta aceptada,
mediante acuerdo suscrito entre el proponente y
el usuario. Al ICTI deberéa entregarsele una copia
de dicho acuerdo.

B.XI. EI ICTI dispondra de una sala virtual de
asesoria en materia de transferencia tecnoldgica.
En su caso, los participantes son los unicos
propietarios de las ideas o proyectos registrados
y liberan de toda responsabilidad al ICTI y al
Comité  Organizador frente a cualquier
reclamacion de terceros.

B.XIl. En la fase preliminar, el ICTI conformara
un equipo de mentores en Hackathon, dénde se
atenderan dudas y brindaran orientacién a los
proponentes durante el proceso del Innovation
Fest, a través de una sala virtual, en los horarios
establecidos para tal efecto.
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B.XIll. Todas las propuestas aceptadas a
participar en el evento seran evaluadas por un
equipo de expertos. Para tal efecto, el ICTI
conformara el equipo de evaluadores con
tecnologos y/o académicos expertos en el area
del conocimiento que trate la propuesta, mismo
que determinarad las propuestas ganadoras,
siendo el ICTlI quien comunicara a los
participantes los resultados.

C. Vinculacién

C.I Todas las propuestas aceptadas y que
participen en el Innovation Fest, recibiran
constancia de dicha participacién, la cual sera
entregada via web.

C.Il Los proyectos participantes en Hackathon y
Cienciathon, podran ser vinculados con los
proponentes de los retos y/o con otros sectores
estratégicos del Estado, con la intermediaciéon
del ICTI.

D. Estimulos

D.l. Para los seis ganadores, se otorgara una
Beca para un “Diplomado en Emprendimiento”,
por parte del Laboratorio de Emprendimiento y
Desarrollo Empresarial, S.C., y la formalizacion
de Carta Compromiso con el proponente del reto
para su atencion; ademas de los siguientes
premios para cada categoria:

HACKATHON

Primer lugar.- Una Laptop
Segundo lugar.- Una Tablet
Tercer lugar.- Un Kindle

CIENCIATHON

Primer lugar.- Una Laptop
Segundo lugar.- Una Tablet
Tercer lugar.- Un Kindle
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E. Criterios de evaluacion

E.l. Los 10 proyectos mejor evaluados en
Hackathon, en la primera fase, pasaran a la
etapa final el 4 de marzo de 2021.

E.ll. La fase de evaluacion de aplicaciones que
desarrolle cada equipo sera realizada por jueces
expertos en las modalidades establecidas en la
presente convocatoria.

E.lll. En la fase final, se conformara un equipo
dictaminador con evaluadores calificados que
definiran los proyectos ganadores por cada
modalidad de participacion.

E.IV. Se premiara la idea / producto / solucién /
aplicacion con mas contenido innovador y que
proponga la mejor solucion.

E.V. Se estudiaran todos los proyectos finales y
se hara publica la resolucion de los ganadores,
por los medios internos de comunicacion del
evento, previo al acto de clausura.

E.VI. Los resultados de los evaluadores y
jurados son inapelables y no causaran instancia
alguna.

E.VII. Los criterios de evaluaciéon para cada una
de modalidades de participacion son:

CIENCIATHON

¢ Originalidad en el area del conocimiento
que se trate.

e Factibilidad en su implementacion, técnica
y economica.

e Tiempo de
implementacién

e En su caso, generacion de patrimonio
tecnolégico como patente, modelo de
utilidad, disefio industrial u otra figura de la
propiedad intelectual.

ejecucion en su
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HACKATHON

e Propuesta de valor (Product market fit,
pertinencia, relevancia, beneficios vy
diferencial).

e Prototipo o Solucién (Producto o servicio
ofrecido).

e Grado de Innovacion (Uso de la
tecnologia, datos abiertos o ciencia de

datos).

e Mercado (segmentacion  adecuada,
deseabilidad, tendencias, alcance, timing,
tamario).

e Modelo de negocios (viabilidad financiera,
sostenibilidad, rentabilidad).

e Finanzas (costos, precios, punto de
equilibrio, proyecciones).

e Ventas (Categoria Start-up).
Factibilidad.

o Potencial de escalabilidad.

F. Propiedad Intelectual

F.l La licencia de las soluciones sera en formato
GNU/GPL para que el convocante obtenga un
beneficio al igual que la comunidad de
desarrolladores digitales los cuales estaran
disponibles en la siguiente liga:
https://www.gnu.org/licenses/licenses.es.html

F.l Los equipos se comprometen a
garantizar que su creacion es original y que no
infringe derechos de terceros.

F. Los ganadores seran invitados, en caso
de requerirse, a asistir a las reuniones virtuales
que se hagan para promover el desarrollo de la
solucion y realizar difusion en medios o charlas
en donde sean invitados.

F.lll. Cada participante autoriza al ICTI, utilizar su
imagen en todo material publicitario relacionado
con el Hackathon y Cienciathon durante y
después de Innovation Fest 2021, ya sea
impreso, videograbado, en redes sociales o
cualquier otro medio, sin recibir contraprestacion

alguna.
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F.IV. En caso de utilizar contenidos o recursos
(imagenes, sonidos, musica, guiones, software,
etc.) no creados por los participantes, éstos
deberan tener la autorizacion para el uso de
dichos contenidos o recursos.

G. Compromisos del participante

G.I| Participar en la fecha y horas
correspondientes en el Hackathon y Cienciathon
durante el Innovation Fest 2021.

G.Il  Aceptar los términos y condiciones
establecidos en las Bases de la Convocatoria,
asi como las decisiones interpretativas que de
las mismas efectue el ICTI.

G.lll Los participantes aceptan y garantizan no
presentar contribuciones que cuenten con
algunas de las siguientes caracteristicas:

¢ Que sea falsa, inexacta o engafiosa.

Que viole cualquier Ley, estatuto,
ordenanza o reglamento del pais.

e Que pueda ser considerada como
difamatoria, calumniosa, odiosa, racial o
moralmente ofensiva, amenazante
ilictamente o que ilegalmente acose a
cualquier persona, sociedad o]
corporacion.

e Que infrinja los derechos de autor de
terceros, patentes, marcas registradas,
secretos comerciales u otros derechos de
propiedad, publicidad o privacidad.

H. Compromisos del Comité Organizador

H.I Se reserva el derecho de suspender
temporalmente, o de manera indefinida y de
forma inmediata, la actividad objeto de estos
términos y condiciones establecidos en las
Bases de la Convocatoria, en caso de detectar o
de conocer irregularidades, fraudes o faltas a la
ética y la moral en el desarrollo de la misma, o en
caso de presentarse algun acontecimiento de
fuerza mayor o caso fortuito que afecte en forma
grave su ejecucion.
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. Recomendaciones

I.I. La interpretacion de la presente convocatoria,
asi como cualquier situacién no contemplada en
ésta, sera resuelta por Comité Organizador, en
los términos de la normatividad vigente.

I.Il. EI Comité Organizador queda facultado para
resolver los aspectos no contemplados en las
presentes bases, asi como todas las cuestiones
que puedan suscitarse en relacién con este
evento.

Instituto de Ciencia. Tecnologia e Innovacién
del Estado de Michoacan de Ocampo.
Calzada Juarez 1446, Colonia Villa Universidad
Cp. 58270, Morelia, Michoacan, México

Tel: (443) 324 90 80, 314 99 07, 324 91 13
www.icti.michoacan.gob.mx
icti@michoacan.gob.mx

Morelia, Michoacan, a 21 de enero de 2021

A Secretariade
o de e<':_iom=i¢l. N "@’ 4 Secretaria_ :ﬂ: 4 Desarrollo Rural

P

(@ ’ Secretariade ' g Centro de Rehabilitacidn
& ’ Desarrollo Econémico k elndusién nfanti
- CANACINTRA TeI,etén Michoacdn

L

y Agroalimentario

N?EFLSES @Jarhuani ‘ﬁ (“"?s'??‘é‘ﬁé'?i’))6

MICHOACAN



